— Sy —

LE BERGER QU!l SAUVE UNE PRINCESSE D'UN SERPENT.

Un pauvre homme se met a voyager, cherchant condition. Chemin
faisant il rend service a des fourmis, a une colombe et a un lion . Il
arrive a la cour d'un roi on on le prend comme berger. Il va garder son
troupeau dans une prairie bordant un grand bois. Un énorme sanglier
sort du bois. Il appelle a son secours le lion qu'il a secouru. Le
lion vient et met le sanglier en piéces. Le berger péncétre alors dans le
bois ct y voit un vieux chateau abandonné. C'est celui du sanglier que le
lion a tué. Il y remarque, entre autres choses, trois écuries dans cha-
cune desquelles il y a un cheval, un chien, une épée, des harnais et un
équipement complet de chevalier, et tout cela est couleur de la lune
dans une des ¢écuries, couleur des étoiles dans une autre, et couleur du
saleil dans la troisiéme.

I1'y avait aussi dans ce bois un serpent a sept tétes qui ravageait lout
le pays et, chaque année, il fallait lui livrer une jeune fille du sang
royal. Or, le temps était venu de lui sacrifier la fille méme du roi, ce
qui causait un grand deuil a la cour. Le berger se présente trois jours
successivenient pour défendre la princesse contre le monstre, avec le
cheval, le chien, I'épée, les harnais et Farmure de chevalier couleur
de la lune, le premier jour, les mémes choses couleur des étoiles, le
second jour, et couleur du soleil, le troisieme jour. Il {init par tuer le
serpent. Le ro1 avait promis la main de sa fille a celui qui la délivrerait
du monstre, et, chaque jour, le chevalier inconnu qui avait combattu
pour clle se dérobait apres le combat. Il déposait cheval , chien , épée et
armure de chevalier dans le viecux chateau du bois, puis il reprenait
ses habits de berger et rentrait chaque soir, comme s'il ¢tait compléte-
menl ¢lranger 2 lout ce qui se passait. Gependant, sur Yavis de sa fille,
le roi fit publier dans tout le royaume un grand tournor, qui devait durer
trois jours. Le berger ne manqua pas d’y venir, équipé en chevalier, et la
princesse le reconnut, dés qu'elle le vit. Le mariage se fit alors.

Dans une autre version, le berger, aprés avoir tué le serpent,
lui coupa ses sept langues et les emporta. Mais un charbonnier,
passant 1ot apres dans le bois, lui coupa aussi ses sept tétes, les
mit dans un sac et se présenta avec elles a la cour, pour réclamer
la main de la princesse. Heurcusement que le berger vint aussi a
temps, avec les sept langues, et Fimposture du charbonnier ayant
¢1¢ découverte, il fut patibulé et pendu.

' [l doit y avoir une lacune dans le conte, car les fourmis et la colombe n'y
reparaissent pas.
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On dirait qu'il y a dans ce conte un souvenir lointain de la
fable de Thésée ct du Minotaure de Crete.

Le méme conle se trouve dans Straparole, nuit X, fable III,
sous le titre suivant : « Césarin de Berni, accompagné d’un lyon, un
ours et un loup, part au desceu de sa mére et de ses saurs et sen va;
et, arrivé en Sicile, trouve la fille da roi exposée pour estre dévorée
d’un dragon, lequel, a Uayde de ces trois animaux, il occit, délivrant
la princesse, qu'il espousa. »

LE ROI QUI VOULAIT EPOUSER SA PROPRE FILLE.

Un roi d'Espagne perdit sa femme, et il jura qu'il ne se remaricrait
jamais, a moins qu'il ne trouvat une jeune fille & qui la robe de noces
de la défunte reine siérait parfaitement. Sa fille, qui avait dix-huit ans,
mit un jour, en jouant, la robe de sa mére, et elle lui allait a merveille
si bien que son pére voulait 'épouser. Effrayée de ses instances, elle va
consulter une sorciere qui lui dit de demander successivement auroi, pour
gagner du temps, d'abord un habit couleur du ciel, puis un autre conleur
de la lune, et enfin un troisiéme couleur du soleil. Son pére vient a hout
de lui procurer ces irois habits, 'un apres 'autre, ct avec beaucoup de
peine. Alors elle quitte, de nuit, e palais, et, par le pouvoir de la sorciére,
ses trois habits la suivent sous terre, dans une cassette. Elle devient gar-
deuse de dindons dans un chéteau. Le fils du seigneur de ce chateau
tombe amourcux d'elle. Afin de la connaitre et de I'éprouver, il se rend
dans une ferme atlenanie au chatean et s’entend avec le fermier et sa
femme pour se faire passer pour une pauvre femme bien malade a qui
ils ont donné TI'hospitalité, par commisération. 11 se fait metire un hit
dans un endroit obscur, sous prétexte qu'il ne peut souflrir la lumiére.

Trois demoiselles nobles, qui désiraient toutes les trois I'épouser, le
visitent la, successivement, sans le reconnaitre, et lui font d'étranges
aveux. La gardeuse de dindons vient aussi a son tour, et, trompée
comme les autres et croyant parler a une pauvre femme, elle lui avoue
qu'elle est fille du roi d'Espagne. Alors le jeune seigneur se fait recon-
naitre. I épouse la prétendue gardeuse de dindons et le vieux roi, de-
venu plus sage, assiste aux noces de sa fille et cede sa couronne a son
gendre.

On sait que Peau d’dne de Perravit est bali sur les mémes res-
sorts; mais I'épisode de la ferme ne s’y trouve pas, ni non plus
dans Straparole, qui a le méme conte, a quelques différences
pres, nuit I, fable IV, sous le titre suivant : « Thibaud, prince de
Salerne, veut espouser sa fille Doralice; laquelle, estant solliciice dn



